Scenariusze zajec:

Psierociniec



TEMAT

Zwierzeta to nasi przyjaciele.

Cele, dziecko po zajeciach:

zna potrzeby zwierzgt i sposoby opieki nad nimi,

ma poczucie odpowiedzialno$ci za warunki zwierzgt domowych,

zna zwierzeta domowe,

wie, z czym wigze sie decyzja o przyjeciu zwierzaka do domu,

umie dostrzegaé i oceniaé zte traktowanie zwierzqt przez ludzi,

umie podaé cechy prawdziwego przyjaciela,

umie dzielié sie z innymi,

podkresla znaczenie przyjazni w zyciu czlowieka,

umie wspdtpracowaé w grupie,

uczestniczy w zabawach organizowanych przez nauczyciela dajgcych dziecku satysfakcje i rado$é,

wyraza emocje ruchem, gestem, ciatem.

Uczestnicy:

dzieci w wieku 7 - 9 lat

Czas trwania:

120 minut

Warunki:

sala szkolna

Metody i techniki:

aktywne stuchanie czytanego tekstu,
praca z ksigzkg,
praca twércza,

rozmowa kierowana
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Formy:

zbiorowa,
grupowa, i

ndywidualna

Srodki i materiaty:

kilka arkuszy papiery,

zdjecia réznych zwierzat,

laptop z dostepem do internetu,

kartki A4,

kredki, mazaki, lamastry,

dwa kubeczki,

kartoniki kontrastowe z buzkami usmiechnietymi i smutnymi,

,psia walizka” - zamykane pudetko z rzeczami zwigzanymi z psem. _

Prlchocule

Literatura: (2 ‘

Ksigzka ,, Ufopsiaki” Agata Widzowska

PRZEBIEG ZAJEC:

Czesd pierwsza

1. Piosenka na powitanie potgczona z zabawq. Dzieci siedzqg w kole i udajqg, ze $piq. Nauczyciel

$piewa tyle razy, ile dzieci jest w grupie na melodie , Panie Janie”:

Witaj (imie dziecka), Witaj (imie dziecka),
Jak sie masz2
(Dzieci budzq sie, przeciggaja sie i wydajq odgfos ulubionego zwierzaka)
Wszyscy Cie witamy, wszyscy usmiechamy,

BgdZ wérdd nas (dzieci robig ukfon i wstajq)
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2. Rozmowa wprowadzajqca.

Dzieci siedzq w kregu podzielone na pary. Nauczyciel wiesza na tablicy trzy arkusze z napisem: Zwierze-
ta domowe, Zwierzeta domowe hodowlane, Pozostate zwierzeta, a nastepnie ktadzie przed kazdg parqg
zdjecie lub rysunek réznych zwierzqt: np. kota, dzika, krowy, psa, konia, kanarka, papugi, lisa, wilka, owcy,
chomika, $winki morskiej, krélika, zajgca, sarny, kozy. Prosi, aby w parach naradzié sig, do ktérej kategorii
pasuje ich zwierze i podajgc argumenty, przyczepié je do wlasciwego arkusza. Zadaniem dzieci jest odpo-

wiadanie catymi zdaniami poprawnymi gramatycznie.

3. Nauczyciel wspdlnie z uczniami czyta utwér

CZARNE PSISKO ZE SCHRONISKA

lle smutnych oczu,

ile tez nad miskq,

ile psich serc samotnych
przygarnia kazde schronisko.
Tkwig tam latem i zimq,

gdy upat, deszcz, gdy $lisko,

a poérdd nich w dal spoglada,

stare czarne psisko.

Psisko to czarne i stare

wcigz marzy, caty czas czeka
na kogo$ wymarzonego,

na dobrego cztowieka.

Moze by¢ stary i brzydki,
moze by¢ pigkny i mfody.
Psisko doceni kazdego,

kto w sercu ma troche urody.

Psisko jest bardzo duze, Spdjrz na to psisko poczciwe,
marzy o cieptych kolanach. nie bdj sie podejié blisko.
Psisko ma sier$¢ potargang, Zamiast kupowaé pupila,

czeka na dtori do gtaskania. wez pod swdj dach stare psisko.

Psisko lubi zaszczekad, A kiedy psisko to czarne,
a szczeka gfoéno, donosnie. stare i troche niezgrabne
Mimo to obiecuje, usigdzie przy twoich nogach,

ze wcale nie bedzie gtoéne. na $wiecie stanie sie fadniej.
Brzuch psiska duzy i pusty,

czasem kes wiekszy zdobedzie,

ale nad petng miskg

nigdy marudzié nie bedzie.

(Utwdr pochodzi z ksigzki ,, O jamniku Kaziku i inne psie opowiastki”, autorstwa Pauliny Chmurskiej)

Dzieci, po wystuchaniu utworu, opowiadajq, o czym jest. Nauczyciel kieruje rozmowq tak, aby dzieci wie-

dzialy, ze zwierzegta tez czujq.
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Nauczyciel rozdaje dzieciom kartki (pofowa kartki A4), a nastepnie wiesza na tablicy duzy pla-
kat z napisem , Przyjaciel”. Prosi uczestnikéw zajeé, aby na swoich kartkach narysowali zwierze

- przyjaciela - tak jok go sobie wyobrazajq. Po wykonanej pracy dzieci przyklejajq swoje rysunki
na plakat. Nauczyciel, kieruje rozmowq, zadajgc pytania, dlaczego tak wtasnie wyobrazajq sobie
zwierze - przyjaciela. Zadaniem dzieci jest odpowiadanie catymi zdaniami poprawnymi grama-

tycznie.

Cwiczenia integracyjne — Iskierka przyjazni.

Uczestnicy stojqg w kregu. Nauczyciel przekazuje dziecku stojgcemu z lewej strony uscisk dfoni, wypowia-

dajqc sfowa: , Iskierke przyjazni puszczam w krqg, niechaj powréci do moich rgk razem z (dzieci wymie-

niajqg nazwe i imig ulubionego lub wymyslonego zwierzecia) pieskim Tofikiem. Dzieci kolejno przekazujg

sobie uscisk dfoni.

Czesé druga:

1.

Dzieci siedzq w kregu. Nauczyciel ma przed sobg , psiqg walizke” (zamykane pudetko, a w $rodku
znajdujq sie smycz, obroza, kaganiec, karma dla pséw, miska, szczotka, mate woreczki, kocyk,
ko$¢, psie zabawki, tabletki). Nauczyciel prosi, aby dzieci kolejno losowaty rzecz z , psiej walizki”.
Dziecko po wylosowaniu nazywa przedmiot. Nauczyciel wspdlnie z dzie¢mi zastanawia sig, do

czego stuzy i jak wazny jest dla psa.

Np.: miska — na wode, na pokarm

kocyk — do spania i odpoczynku

smycz — do wychodzenia na spacery

zabawka - do zabawy i po$wiecania czasu zwierzeciu
szczotka - do dbania o higiene siersci

tabletki — do opieki weterynaryjnej i dbania o zdrowie.

Uczniowie siedzq w kregu. Nauczyciel pyta, czy fatwo jest zrozumieé mowe zwierzqt i kieruje
rozmowgq, a nastepnie tqczy dzieci w pary. Dzieci same dobierajq role: jedno zostaje psem, drugie
wiadcicielem. Para wspdlnie za pomocg gestéw, ruchéw, mimiki prébuje oddaé emocie, towarzy-
szgce kontaktom z psem - opracowuije rozmowe psa z wtascicielem, starajqc sig, aby inne pary
nie styszaly ustalen (np. prosba o wyjsécie na spacer, cheé zabawy, prosba o wode, rado$é, apor-
towanie). Para przedstawia scenke przed klasq, a pozostate dzieci prébujqg odgadngé, czego ona

dotyczy.

Uczniowie siedzq w kregu. Nauczyciel ktadzie na srodku lamastry i duzy arkusz papieru z napi-
sem na $rodku ,PIES pomaga ludziom” oraz sylwetkg czworonoga. Prosi dzieci, aby zastanowity
sie, jak pies pomaga ludziom. Dziecko, ktére prawidtowo poda przyktad, flamastrem zapisuje

miejsce i fqczy je z napisem. Docelowo ma powstaé mapa mentalna - sforice.

% Scenariusz zajeé | Wydawnictwo Wilga | Mtodzi przyrodnicy



Przyktadowe miejsca:

Géry (WOPR) - poszukiwanie zasypanych lawinami

Dom - pilnowanie dobytku, bycie przyjacielem, terapeutq
Ulica i dom — pomoc w chodzeniu niewidomym

Las — pomoc podczas polowan

Policja — poszukiwanie zaginionych ludzi lub przedmiotéw

Pastwiska — pilnowanie stada

4. Nauczyciel dzieli uczniéw na dwie grupy. Przed kazdq ktadzie na $rodku flamastry i duzy arkusz.
Jedna grupa otrzymuje arkusz z napisem , Obowiqzki posiadania zwierzgtka w domu”, druga
,Przyjemnosci z posiadania zwierzgtka w domu”. Prosi dzieci, aby zastanowity sie i uzupetnity
swoje arkusze. Po zakoriczeniu pracy kazda z grup wiesza swéj arkusz na tablicy. Nauczyciel
kieruje rozmowq i stara sie uzmystowi¢ uczniom, ze zwierze w domu to nie tylko przyjemnos¢, ale

przede wszystkim obowigzki wynikajgce z jego utrzymania.

Podsumowanie:
1. Nauczyciel czyta dzieciom ksigzke , Ufopsiaki”.

2. Rozmowa kierowana i odpowiedz na pytanie ,Czy zwierzeta tez mogq odczuwaé rézne emo-
cie?”. Nauczyciel rozmawia z uczniami w jakich sytuacjach psy odczuwaty rado$é, zal, smutek,

nude, strach, tesknote?

Ewaluacja:

Dzieci siedzq w kregu. Nauczyciel na podtodze umieszcza duzq kartke z napisem , Dzisiejsze zajecia
byty...” oraz przygotowane wczeénie dwa kubeczki z kontrastowymi kartonikami, zawierajgce buzki
uémiechniete i buzki smutne - kazdy rodzaj w ilosci takiej, ile jest dzieci. Kazde dziecko wybiera jedng

i przyklejo/ktadzie na kartce.

6 Scenariusz zajeé | Wydawnictwo Wilga | Mtodzi przyrodnicy g



