Scenariusze zajed:

BOOT,

wielka przygoda
matego robota
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TEMAT

Na czym polega przyjazn?

Cele, dziecko po zajeciach:

umie podaé cechy prawdziwego przyjaciela,
definiuje pojecie przyjazn,

wie, jak rozwijaé prawdziwg przyjazn,

umie dzielié sie z innymi,

podkresla znaczenie przyjazni w zyciu czlowieka,
potrafié¢ powiedzie¢ co$ mitego koledze /kolezance,

umie wspdtpracowaé w grupie,

uczestniczy w zabawach organizowanych przez nauczyciela dajgcych dziecku satysfakcje i radoéé,

wyraza emocije ruchem, gestem, ciatem.

Uczestnicy:

dzieci w wieku 7 - 9 lat

Czas trwania:

120 minut

Warunki:

sala szkolna

Metody i techniki:

aktywne stuchanie czytanego tekstu,
praca z ksigzkg,
praca twoércza,

rozmowa kierowana.
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Formy:

zbiorowa,
grupowa,

indywidualna.

Srodki i materiaty:

kartki A4,

kredki lub mazaki,

2 plakaty z napisem ,PRZYJACIEL”,

guma do przyklejania,

2 arkusze szarego papieru,

koperty zawierajqce pozytywne oraz negatywne cechy i zachowania ludzi,
ktebek nici,

kartoniki kontrastowe z emocjami,

odznaki , Dobry przyjaciel”.

Literatura:

Ksigzka Shane Hegarty ,, BOOT, wielka przygoda matego robota”

PRZEBIEG ZAJEC:

Czesd pierwsza
1. Piosenka na powitanie ,ldzie wqz” potqgczona z zabawa.

a. Dzieci stojg w kole, a nastepnie maszerujq po obwodzie kota i $piewaijaq:

Idzie wqz (x2), rosnie wciqgz (x2);
(imie dziecka) weza sig nie boi i dlatego za nim stoi. Diugi jest ten waz (x2);
Sss!
b.  Nauczyciel $piewa imie dziecka, ktére jako pierwsze wchodzi do srodka kota, rozpoczynajgc
tworzenie sie weza (poczqgtkowo jest to wgz utworzony jedynie przez jedno dziecko);

c. Dzieci wskazujq na wezg;
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d.  Nasladujg jego syczenie.

e. W nastepnych powtdrzeniach nauczyciel zaprasza kolejne dzieci, ktére ustawiajq sie gesiego

w $rodku kota, ktadq rece na ramionach osoby stojqcej przed nimi i chodzqc, wijq sie jak waz.

2. Rozmowa wprowadzajgca. Nauczyciel rozdaje dzieciom kartki (potowa kartki A4), a nastepnie
wiesza na tablicy duzy plakat z napisem ,Przyjaciel”. Prosi uczestnikéw zajeé, aby na swoich kart-
kach narysowali przyjaciela - tak jok go sobie wyobrazajg. Po wykonanej pracy dzieci przyklejajq
swoje rysunki. Nauczyciel kieruje rozmowq zadajgc pytania, dlaczego tak wtasnie wyobrazajq

sobie przyjaciela. Zadaniem dzieci jest odpowiadanie catymi zdaniami poprawnymi gramatycznie.

3. Nauczyciel dzieli uczniéw na dwie grupy. Prosi, aby uczniowie odliczyli do dwéch. Jedynki siadajg
w jednym kqcie sali, dwéjki w drugim. Kazda grupa dostaje arkusz papieru. Dzieci wybierajq spo-
$réd siebie osobe, ktéra ktadzie sie na arkuszu papieru, a koledzy odrysowujq jej sylwetke. Na-
uczyciel przykleja na jednym arkuszu nad narysowanq sylwetkq napis , Co robi dobry przyjaciel?2”,
a na drugim ,,Czego nie robi dobry przyjaciel2”. Uczen, ktéry ma pomyst, konsultuje sie z kolega-
mi i zapisuje odpowiedZ wewnaqtrz narysowanej sylwetki. Nauczyciel kieruje dyskusjq i zacheca

uczniéw do aktywnosci.
Przyktadowe wpisy:

dotrzymuje sfowa,

potrafi dochowaé tajemnicy,
cieszy sie z sukceséw kolegi,
pomaga w potrzebie,

nie opuszcza w potrzebie,
nie obgaduije,

potrafi cierpliwie stucha,
jest bezinteresowny,

wspiera w trudnych chwilach.

Cwiczenia integracyjne - Szybka zamiana miejsc.

Uczestnicy siedzg w kole na krzestach. Krzeset musi by¢ o jedno wiecej. W tej zabawie wazne jest dla
kazdego uczestnika tylko to, na jakq litere zaczyna sie jego imie. Jezeli ta litera znajduje sie w stowie, ktére
podaje prowadzqcy, to uczestnik musi zmienié swoje miejsce (krzesto). Jezeli tylko jedno dziecko musi

sie zamieni¢ — siada na puste krzesto. Prowadzqgcy méwi stowo , przyjaciel”. Uczestnicy, ktérych imiona
zaczynajgsiena P R, Z, Y, J, A, C, |, E, L zmieniajg miejsca. W dalszej czeici mozna wymienié inne wyrazy
kojarzqgce sie z przyjaznig np. WSPIERA, POMAGA.

4 Scenariusz zajeé | Wydawnictwo Wilga | Mtodzi przyrodnicy %



Czesé druga:

1. Dzieci dobrane w pary siedzq w kregu. Nauczyciel na podtodze umieszcza przygotowane wcze-
$niej koperty zawierajqce dwie karteczki, na ktérych zostaty zapisane pozytywne oraz negatywne
cechy i zachowania ludzi oraz duzy arkusz papieru z napisem na $rodku PRZYJACIEL. Para losuje
koperte. Dzieci odczytujq gto$no napisy, a nastepnie wspdlnie w parze wybierajg pozytywnq ce-

che i przypinajg wokét kofa z napisem przyjaciel tak, aby powstafo storice.

2. W dalszej czegéci cata grupa omawia, dlaczego wymienione cechy sq istotne i w jakich sytuacjach
mozemy je zauwazy¢ (lista omawianych cech np.: cierpliwy, wyrozumiaty, troskliwy, pomocny,

szczery, dobry, zaufany). Nauczyciel kieruje dyskusjq i zacheca ucznidw do aktywnosci.

3. Uczniowie siedzq w kregu. Nauczyciel podaje jednemu z nich ktebek nici. Uczniowie rzucajq do

siebie, tworzqc ni¢ przyjazni. Ten, kto rzuca, méwi co$ mitego tej osobie, ktéra fapie kigbek.

Podsumowanie:

1. Nauczyciel czyta dzieciom fragment ksigzki ,Wielka przygoda matego robota”, rozdziat ,Znowu

"
razem .

2. Uczniowie po kolei losujq kartke z numerem pytania i odczytujq je. Jezeli zostanie udzielona od-
powiedZ poprawna, uczestnik zostaje nagrodzony brawami. Jezeli nie — grupa wspdlnie prébuje

znalez¢ odpowiedz.
Przyktadowe pytania:

Jak miata na imie wtascicielka robota?

W jakim miejscu obudzit sie BOOT?

lle wspomnier na poczgtku miat BOOT?

Jak nazywat sie¢ mezczyzna, ktéry zajmowat sie zgniataniem zuzytych robotéw?

Wymier przyjaciét BOOT-a.

Pasowanie na prawdziwego przyjaciela. Prowadzqcy wspdlnie z dzieémi ustala kodeks prawdziwego

przyjaciela — normy i zasady, ktérych powinni przestrzegaé prawdziwi przyjaciele. Zapisuje je na tablicy.

Pomagam w trudnych sytuacjach.
Jestem cierpliwy i wyrozumiaty.
Zawsze dotrzymuije sfowa.

Nie okfamuje.

Dbam o bezpieczeristwo.

Kazdy z uczestnikéw przepisuje do zeszytu stworzony kodeks i podpisuje go swoim imieniem. Nauczyciel
w umowny sposdb pasuje kazdego ucznia na prawdziwego przyjaciela wreczajgc mu odznake ,Dobry

przyjaciel”.
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Ewaluacja:

Dzieci siedzq w kregu. Nauczyciel na podfodze umieszcza duzq kartke z napisem , Dzisiejsze zajecia
byly...” oraz przygotowane wczesnie dwa kubeczki z kontrastowymi kartonikami, zawierajgce buzki
uémiechniete i buzki smutne - kazdy rodzaj w iloéci takiej, ile jest dzieci. Kazde dziecko wybiera jedng

i przyklejo/ktadzie na kartce.
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